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1) Le référentiel "Laboratoire” est immobile par rapport au sol terrestre. Il constitue donc un
référentiel terrestre.
2) marquage des positions Gg a Gis.
3) 10,2 cm sur le schéma représentent L = 102 cm
1,0 cm schéma représente d = ?
10,2xd = 102x1,0

102
doncd = oo =10 cm I'échelle de la chronophotographie est 1,0 cm - 0,10 m
GG, _ GG, NN . ) ) .
4)v(t) = —== T on mesure a la régle la distance GyG; puis on tient compte de 1'échelle
1, —t, t
3,2x0,10 -1 -1
v(t) = ———————=4,8m.s +/- 0,2 m.s
W)= 333100 ( )
GG 2.0x0,10
v(ty) = —0-38 V(t) = ——— "~ =30 m.s" +/-0,2m.s!
=N )= 5 %33.3.10° ( )
G, .G 1,9x0,10
v(t) = —0-12 v(ti))= ——————=29ms”?  (+/-02ms"
="n = 333100 7 ( )
GG 1,9x0,10
v(t3) = —2-14 vt )= ——————=29ms”?  (+/-0,2ms"
)= "n )= 333100 7 ( )

5) On ne peut pas calculer v(tp) car on ne connait pas la position de la balle a l'instant précédent t.
6) Représentation de la trajectoire.
7) Représentation des 4 vecteurs vitesse.

8) vy(t7) = 0 car le vecteur v(z,) est horizontal.
y(t15) - y(t13)

9) vy(t13) = or y(f;5)— y(f,3) < 0 donc vy(t13)<0 . Le vecteur v(7,) est orient€ vers le
fis =13

bas alors que 1'axe des ordonnées est orienté vers le haut.

10) X6, ~ %G, * Xo, — Xg, * X6s ~ %o donc pour une méme durée écoulée la distance

horizontale parcourue est différente. La coordonnée v,(t) du vecteur vitesse instantanée n'est pas
constante au cours du mouvement. La balle subit une autre force que la force poids.
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1348 2) marquage des positions Gy a Gis :0,5 Gis
l 6) Représentation de la trajectoire : 0,5

durée écoulée entre 2 positions 7) Représentation des 4 vecteurs vitesse:

consécutives de la balle: 4x0,25

At = 33,3 ms
L=1,02m




